Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului
Inspectoratul Scolar al Judetului OLT
Colegiul National “Radu Greceanu”, Slatina, 3 lianuarie 2010

Clasaa V-a

Problema 1 — cluburi
autor prof.Galatan Suzana — Inspectoratul Scolar Judetean Bistrita-Nasaud

Descrierea solutiei

Numarul de cluburi care se formeaza este egal cu suma resturilor obtinute prin impartirea repetata
a numarului n la 2, atat timp cat n este diferit de 0.
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Numarul de membri ai fiecarui club este egal cu 2k-1 , unde k este egal cu numarul de impartiri la
2 al lui n si la acel pas n%2 este egal cu 1.
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#include <fstream.h>
ifstream fin("cluburi.in");
ofstream fout ("cluburi.out"):;
int main ()

{ int N;
fin >> N ;
int k 0, ¢ =N, cant = 1;
int x = N;
while (x)
{ if(x % 2 == 1) k++;
X = x/2;

fout << k <<"\n";
while (c)
{ if(c % 2 == 0)
c = c¢/2, cant = cant * 2;
else
{ ¢ =1c/2;
fout << cant <" ";
cant = cant * 2;
}
1
fout << "\n";
fin.close();
fout.close () ;
return 0;}
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Clasaa V-a

Problema 2 - domino
autor prof. Adriana Simulescu, Liceul "Grigore Moisil” Timigoara

Descrierea solutiei

Solutia propusa memoreaza in variabila dist pozitia maxima la care actioneaza o piesa care a
cazut, in variabila nd numarul de piese doboréate la o atingere si in nmax numarul maxim de piese
doboréate la o atingere.

Pentru fiecare piesa de domino se verifica daca este dobordta de o piesa anterioara, se
actualizeaza numarul de piese doboréte la atingerea curenta si pozitia pana la care se doboara in
continuare alte piese.

#include<fstream.h>
int n,nd,dmax,nmax,nr,dist,h,p;
ifstream f ("domino.in");
ofstream g ("domino.ok");
int main ()
{ int 1i;
f>>n;
dist=0;
nd=0;
for(i=1;i<=n;i++)
{£>>p>>h;
if (p>dist)
{nd++;
if (nr>nmax) nmax=nr;
dist=p+h;
nr=1;
}
else{nr++;
if (dist< p+h )
dist=p+h;
1
}
if (nr>nmax) nmax=nr;
g<<nd<<" "<<nmax << *\n’;
g.close();
return 0;

}
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Clasaa V-a

Problema 3 — max
autor prof.Carmen Minca, Liceul Teoretic "lon Neculce” - Bucuresti
Descriere solutie

O solutie posibild se poate obtine prin utilizarea a doi vectori v si p, fiecare avand maxim 3500 de
componente intregi. In vectorul v se vor memora numerele din sirul obtinut in urma transformarii T1,
rezultate din numerele din fisierul de intrare. Acestea pot fi citite succesiv intr-o variabila x. Pentru fiecare
numar memorat in x se separa cifrele, se ordoneazd descrescitor aceste cifre iar numarul obtinut se
memoreaza in v[i]. in acelasi timp se memoreaza in componenta pli] valoarea p[i]=10% , unde k reprezinta
numarul de cifre ale lui v[i], p[i] fiind utila in construirea numerelor rezultate prin alipirea a doud valori din
vectorul v.

In timp ce se aplica T1, se determina si valoarea maxima din sirul obtinut

Pentru a obtine sirul maximizat rezultat din T2, se poate utiliza un algoritm de sortare, de exemplu
sortarea prin selectarea maximului. Pentru fiecare i=1,..,n-1 si j=i+1..,n se construiesc cele doud numere
rezultate prin prin alipirea, in aceasta ordine, a numerelor v[i] si v[j], respectiv v[j] si v[i], adica v[i]*p[j]
+v[j] si v[jI*pli]+vli]. Se selecteazd maximul dintre aceste valori.

Numarul x cerut se obtine prin alipirea tuturor numerelor din sirul maximizat. Acest lucru se
realizeaza prin scrierea in fisierul de iesire a tuturor numerelor din sirul maximizat, in ordinea din acest gir,
fara spatii intre numere.

#include <fstream.h>

int main ()

{ int n, v[3501], p[3501];1long d,e;
int i, max=0,x,a,b,c,Jj;
ifstream f("max.in");
ofstream g("max.out");

f>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{ f>>x; vi[iil=x;

if (x<10) pl[i]=10;
else 1f (x<100)
{ a=x/10; b=x%10; p[i]1=100;
if (a<b)v([i]l=b*10+a;
}
else
{ a=x/100; x=x%100;

b=x/10; c=x%10;p[1]1=1000;
if (a<b) { x=a; a=b; b=x;}
if (a<c) { x=a; a=c; c=x;}
if (b<c) { x=b; b=c; c=x;}
v[i]=100*a+10*b+c;
}
if (max<v[i]) max=v[i];
}
g<<max<<endl;
for (i=1;1i<n;i++)
for (3j=i+1;j<=n;j++)
{ d=v[il;d=d*p[J1+vI[]j]; e=v[]j]; e=e*pl[i]+v[i]
if (d<e) {x=v[i]; vI[i]l=vI[]]; vI[]j]l=x;
x=p[i]; plil=pl[J]; plil=x;}

}
for(i=1l;i<=n;i++) g<<v[i];
g.close();

return 0;}
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Clasaa V-a

Descriere solutie — prof. Cristina Sichim, C.N. "Ferdinand I” Bacéu

O alta solutie posibild pentru rezolvarea cerintei b) utilizeazd un vector caracteristic v cu 999 de
elemente.

Pentru fiecare cifra x (de la 9 la 1) se afiseaza mai intdi cifra de un numar de ori egal cu valoarea
v[x] din vectorul caracteristic. In continuare, in ordine descrescitoare se afiseaza numerele y cu doui cifre
care au prima cifrd x, dupa fiecare dintre ele afisdndu-se, n ordine descrescatoarele numerele cu trei cifre ce
au ca prefix numarul y.

#include <fstream.h>
int n,v[1001],1i,x,aux,max,y,z,a,b,c;

int main ()
{ifstream f("max.in");
ofstream g("max.out");
f>>n;
for (i=1;i<=n;i++)
{ £>>x;
1f(x>9 && x<100 && x/10<x%10) x=x%10*10+x/10;
1f(x>99) {a=x%10;b=x/10%10;c=x/100;
if (a<b) {aux=a;a=b;b=aux;}
if (a<c) {aux=a;a=c;c=aux;}
if (b<c) {aux=b;b=c;c=aux;}
x=a*100+b*10+c;
}
vIix]++;
1f (max<x) max=x;
}

g<<max<<'\n';

//b

for (x=9;x>0;x—-)
{ //toate care incep cu cifra x
while (v[x]--) g<<x; //cele de o cifra
for (y=x*10+9; y>=x*10;y--)
{

while(v([y]—--)g<<y;
for (z=y*10+x;z>=y*10;z--) while(v[z]--)g<<z;
}
}
g<<’'\n’;

f.close();g.close();
return 0;

}



